EL VALLE 
PERDIDO DE 


PARA SU MAYOR COMODIDAD PUBLICAMOS 
LAS INSTRUCCIONES PARA “JUEGO YAQUI” 
EN TAMANO MAS GRANDE 


1.—JUEGO YAQUI se juega entre dos personas y con la ayuda de dos dados, la ficha de ALMA 
GRANDE, la del JEFE DE PILLOS y las de los SIEFE PILLOS, Quien mueve la ficha de 
ALMA GRANDE siempre inicia el juego partiendo desde el BANCO y avanza en forma as- 
cendente (1, 2, 3, cto) y SOLO EL podrá utilizar los atajos para subir o bajar hasta la ca- 
silla donde lo desee, a voluntad y según los puntos que marquen los dados. 


2.—Quien mueve las fichas de los pillos y sirjefe, iniciará el juego al partir desde la Guarida de 
pillos y en forma descendente (72, 71, 70, ete). SOLO la ficha del JEFE DE PILLOS será la 
que se mueva, de acuerdo con los puntos que marquen los dados y las fichas de los siete pi- 
llos restantes se irán colocando en los puntos estratégicos por donde pase el jefe (mina, cam- 
po, maderero, diligencia, ete.) 


—Las casillas donde aparece la cara del SUECO, son trampas lanto para ALMA GRANDE co- 
mo para el Jefe de Pillos. Uno y otro, cuando caigan en ellas, SOLO PODRAN SALIR si con 
uno o dos dados, hacen un tiro exacto de SEIS PUNTOS. 


4,—Cada vez que ALMA GRANDE pase por una casilla ocupada por alguno de los pillos, lo enviará 
a la cárcel. Con 5 pillos encarcelados ganará el juego. Fambién ganará si sólo encarcela al 
Jete, para lo cual bastará que haga un tiro EXACTO para llegar a la casilla donde esté el 
Jefe. Debe recordarse que sólo ALMA GRANDE podrá usar los atajos para subir o bajar y así 
atrapar a los pillos o al Jefe. ALMA GRANDE tendrá que regresar al número 1 si el Jefe de 
Pillos llega exactamente a la casilla donde esté ALMA GRANDE. 


5.—El Jete de pillos podrá ganar cuando logré llegar al banco. Si se encuentra a sólo dos casi- 
llas para lograr su objetivo y al tirar los dados marcan cuatro puntos, por ejemplo, se regre- 
sará tantas casillas como las que se haya excedido, 


6.—Cuando el Jefe de Pillos tenga en la guarida aún a cinco o más pillos y ALMA GRANDE 
llegue exactamente a la casilla 73 con un tiro exacto, AUTOMATICAMENTE LOS MAN- 
DARA A LA CARCEL y ganará de esta manera el juego. 


7.—Si ALMA GRANDE llega a la casilla número 72 (puente) descenderá hasta la número 60. 
8. 


Si el Jofe de pillos se encuentra en alguna casilla que une los atajos de ALMA GRAND: 
(en rojo) y éste números arriba también coincide, automáticamente ganará el juego, PUE 
PODRA DESCENDER HASTA DONDE SE ENCUENTRE FICHA DE JEFE y mandarlo a 


la cárcel. 


9,—El Jefe de pillos sólo podrá colocar a sus pillos en los puntos estratégicos inmediatamente des- 
pués de haber tirado y antes de que lo haga ALMA GRANDE, pues de otra manera PERDE- 
RA EL DERECHO DE SACARLOS DE SU GUARIDA, con el riesgo de que ALMA GRAN- 
DE, al llegar a ella, los mande a todos a la cárcel. 
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SLLCIERO 


PUES SÍ, MI JOVENAZO SIKI: 
-ESTA VIDA AGUANTA, AGUANT, 
MUCHO, SIEMPRE Y CUANDO 


TENGAS UNOS CUANTOS LI- 


TROS DE SOTOL EN LA 


o 


TE 


“JURASTE.QUE 
NO TOCARÍAS , 
UNA BOTELLA. 


LE PROMETISTE 

A ALMA GRANDE 

NO VOLVER A BE- 
BER, 


e 


CTO..-POR ESO HOY 
ME.COMPRE DOS P' ¡má 


ALMA GRANDE 
SE VA A 
¿ENOJAR. 


Y VA EL VIEJO: HIZO UNA BUENA ATRAPADAS 
TE VOY A DEMOSTRARY ¿TEN CUIDADO, | . PAD 
QUE EL SOTOL NO ME | ESA PELOTA Aa ia SUIPANTALON NO 
HACE EFECTO... FÍJA" A VIENE MUY, | pora A 
TE EN ESTO. Fuerte 1 Al fEQUE TE PASA, TE Y. [4 CON DIEZ 
bes HAS PUESTO COMO - IL DEMONIOS 
FLOR DE BIZNAGA? : 


V, ., A . 
TIOS... CADA DÍA N| ¡ HEY, SUECO, DEVUÉÍ QUE NOR NO 
HACEN MENOS RESIS= 


VENOS LA BOLA...TÚ / HAY EN SONORA 
YA NO SIRVES PARA /f MEJOR MANAGER 
LF s/ QUE YO. . NOSE 
> 2) OLVIDEN QUE 
EZ. Y MEDIO] > i sm PILOTEO A LOS 
pe VAQUEROS DE 


8 
UN 
5 
> " , : X 
A VER sífanos NY SIKI...FMATE BIEN CÓMO 


LE VOY A RECETAR SU CHO*] ENTIENDO 
COLATE A ESTE BUQUIP / NADA DE LO 


Mas 


AL CAMPO DE EN= 
TRENAMIENTO. 


A PESAR DEL SOTOLNEL VIEJO CONSERVAS pr PE 
SÚ BRAZ: ¿NO QUIERES PRO+ NO, . NUNCA 
A oa BAR? ES FACIL... E JUGADO... 


' 


Y ¡cobELO...TE voY:A: esco tenco | [Y EXACTAMENTE, 
+ENSEÑAR...TIENES LA «QUE PEGARLE CLARO QUE LAN=> 
SUERTE DECONTAR  . J( ALA PELOTAS] | ZANDO YO,ESO 
CON EL' MEJOR INS: na fe d ES IMPOSIBLE, 
TRUCTOR DE BATEO ; Al | Ro va APrenDE- 
DE LAS LIGAS pee 


LL RAS ..0 
MAYORES P Hr . HÚ Y 


> 
MUCHO OJO, CUANDO, 
OIGAS EL ZUMBIDO, PÉ- 
GALE CON TODAS TUS 
FUERZAS, 


[MIENTRAS TANTO, A CIEN METROS DE AHK; - 4 y E 
DON FEBRONIO, ÉL BOTICARIO DEL PUEBLO... | d DE LOS O AAAH...YO*CREIBA' 
QUÉ PEDV'A. PARÍS. | QUE ERA AGUA DE 


MIRA, MARÍA, POR ¿DE QUÉ HABLA] | HACE SEIS MESES, ; CATU: 
FIN LLEGARON LOS )' “im. PATRON? 1 ZOPENCA! p- 
PERFUMES! y Al 


4 MARAVILLOSO. , Y NOMAS HAZ CUENTAS... 
Ma EXCITANTE... a DOCE FRASCOS A CIEN 
ARREBATADOR...1 l CADA-UNO.... SON TANTO» 
y La COMQ MIL DOSCIENTOS 


AL MISMO TIEMPO,-SIKI PAJKOLA, [ 
EL PEQUEÑO YAQUI CONECTABA EL. fil 
PRIMER LANZAMIENTO DEL SUECO. 


a EN ESOS MUMENTOS,'DON FEBRONIO SE 
¡BÚFALOS, ESE ES UN 5 
PALO DE VUELTA ENTERA? PEREUMESS it SER 


ABRE LA BODEGA. 
NO QUIERO CAUSAR 
TENTACIÓN A LOS A 


EL EATAZO DE SIKI 
“TERMINO” EN-LA BOTICA, 


a GA y 
¡J1JOS... ORA. SI ¡CANALLAS.. VAGOS. . N¿QUÉ LE PASA, 
TE ENDROGASTE, í : ; ME HAN ARRUINADO DON FEBRONIO? 
Siki - ¡ME HAN ARRUNADOO 


LA A . 
ASES 
ARN 71 


¡ESOS BUQUIS QUE BUENO, ESO Ni PERFUME ERANCES 1 JoúraLos) Y 
JUEGAN EN'EL SOLAR | | 14 DOS MIL PESOS BOTELLA Y: paria 


GUI“HÚBO SUECO, 
¿YA ACABASTE DE 
“JUGAR AL BEIS2 AH CEl 
] LLAS DEL PERFUME MAS (. 
DEL MUNDO, JIMA* 
GÍNATE A'TRES MIL. 
PESOS BOTELLAS 


CUANDO TRAES L4 Y FTE JURO QUE 
PANZA LLENA DE SO= Ju, YO NO FUÍ, 
TOL ERES CAPAZ DE - 

ESO Y MAS. 


hy 


, Y= z 
Y IRÁS ALA CARCEL DE VERAS YO VW EL BIGOTE ROJO DICE 
+ MIENTRAS CONSIGUES ) NO LO HICE. LA VERDAD.' EL. CULPA- 
al EL DINERO: pes] NOMAS ESTABA BLE sOY YO 


LANZANDO» +. 


PERO LE PAGAR 
SOLO NECESITAR! 


NO SUPE DIRIGIR LA PELOTA... [QUÉ VAS A PAGAR Ni Ñ 
gn BOTICARIO... 


QUE OCHO CUARTOS / 
¿DE DÓNDE VAS A 
SACAR DINERO? 


ii 


CUATRO LUN. 


Sn 
BUENO...St TÚ % 
CUPE, DON FEBRONIO, RESPONDES PORÍ |/ REALMENTE,QUIEN Y==/ ¿Y0007 


TIENE LA PALABRA DE | SIKI, ENTONCES DEBÍA LASER ES El ¿POR QUÉ? 
ALMA GRANDE DE QUE YA CAMBIA... ECO. =Ó 
SE LE PAGARAN SUS se 


PERFUMES, 


E > q 
PORQUE SE SUPONE _ NDEJALO, EL Bl- V mañana ¡memos A Y dproTEsTO! 
QUE TÚ ERES. EL DE Mas) gore RoJO No | | LA MINA Y. LE PAGA= | CUANDO YO ME 
RESPONSABILIDAD, y TIENE CULPA, REMOS A DON'FEBRO=) HE VISTO EN 
d YO CONSEGUÍ LÍOS, NO HAS S1- 
RE ORO. DO TAN FÁCIL 


' > ñ PARA AFLOJAR 
| ) LOS PESOS... 


A TI YA NO TE PUEDO Y ¡YA PÁRALE. .N 


DAR NADA...TIENES ) HASTA PARECE ME PARECIO OÍR 
COMPROMETIDO El, 1 RUIDOS EN EL 
SUELDO DE CINCO ESTABLO. «. 
AÑOS. RECUERDA EL Y 1 : 

BURRO QUE MATASTE Nit 

CON LANZA...LA CA- 

RRETA QUE HUNDISTE 

EN EL CANAL...El .. 


SIGILOSAMENTE, EL YAQUI 
PENETRO'AL ESTABLO. 


“ALGUIEN SE HABÍA LLEVADO A TARDADO; 
EL CABALLO DEL SUECO: 


ES DE SIKI. LE PIDE PRESTADO 

EL CABALLO AL VIEJO Y ME DICE aged 
QUE VA A UN LUGAR QUE SOLO AM) 
EL CONOCE,A CONSEGUIR EL 


DINERO PARA PAGAR... 
Dg 


a 


NUESTRO AMIGO SE 
PUSO EN MARCHA, 


LO BUSCARE,..NO 
PUEDO DEJARLO SOLO. 


aro a O — 
| MIENTRAS TANTO, SIKI CABALGABA POR 
LA MARGEN DERECHA DEL RIO YAQUI. 


LA NOCHE, 


PASA, TARDADO? 


"e "EN EL VALLEZLAS FIERAS ACOSTUN> 
EN BAJAR A LOS BEBEDEROS POR 
: ¿QUE TE 
¡NO TENGAS MIEDO 7 


LA CAUSA DEL NERVIOSISMO DEL EQUI- 
'NO, ERA UN ENORME PUMA, ; 


EL COMISARIO LE SEGUÍA DE CERCA LOS 
PASOS AL NIÑO YAQUI. > z 


3 
¡DIABLOS, UN PUMA Y 
PERSIGUE A SIKI 


NON 
RO 


«CUANDO EL VAGUI LUEGO; ENCONTRO" y 
SIKI EN APUROS. 


4 LARGATE, GATO 
APESTOSO... f 


Si ESTE...DEBÓ CONSE= 
HACES POR AQUÍ A E E A GUIR ORO PARA Pá= 
ESTAS HORAS ? GARLE AL BOTICARIO. 


TE DIJE QUE NO TE A SIKI NOLE] [¿y CUALES :SON y PIENSO 1R POR 
PREOCUPARAS POR GUSTA. DEBER» 


ESO, SIKI. LE A NADIE. 


Vo. a APENAS ASOMO EL SOL TRAS LA SIERRA 
"TE ACOMPAÑARE ., HE VE DEVERAS. DE BACATETE, LOS DOS YAQUIS SE PU- 
' OÍDO HABLAR DE ESE |“IRAS CONMI" | SIERON EN MARCHA: 
sos 1ER0 
SIQUEES , 
ban Rar? 
(muy bueno) 


SN E O 


Na ya 


HABIAN PASADO LOS PRIMEROS MACIZOS Y NO PODREMOS SEGUIR Y TÚ ERES SA= y 
«MONTAÑOSOS. EN LOS CABALLOS, O HA" ] B10, HERMANO, 
BRA QUE DAR UN RODEO.) Y SABRAS 


ALLA ABAJO ENCÓNTRAREMOS Y YO ME HUBIERA, 
MADERA PARA CONSTRUIR o EMBARCADO MÁS 
UNA BALSA, —=7 a 2 , 


3 Y y p : 
HUBIERAS TENIDO y TIENES RAZÓN, ¡TEN CUIDADO, SIKI, CONTIGO NO 


[| QUE TRABAJAR DURO 


CON LOS REMOS. dl Y VUELAS A LA NADA. 
y AN > 7 TIERRA ALTA? ej 


, VARAS " ds 
A Eres xoIL como az y LOS YAQUIS DE- 
— y BEN SERLO PARA 
y PODER VIVIR, 


9 OYE 
A FALTA DE HACHAS, LOS DOS YAQUIS FA- VA : 
BRICARON UNAS, CON PIEDRAS AFILADAS... Y Y HAZTE A UN 

LADO, CACHORRO / 
NUNCA HUBIERA 


p So 
CREIDO QUE ESTO epa 
A ERA TAN DIFÍCIL. ¿> 


UN PASO EN FALSO Jl ME-DA MIEDO 


DESPUES, COMENZARON 
A CONSTRUIR LA BALSA, 


CHAS COSAS CON- 
TIGO, COMISARIO. 


A CAI TN 
¡COLOCA BIEN ESE Y APRENDERÉ MU- ' 
ESTA UN / 


TIEMPO..<El 


ESTA O UL 


SANTACUSTA( diablo) YO 
SOLO NO HUBIERA PO- 


E "DEBEMOS MANTENERNOS e] ¿BUATRO HORAS DESPUÉS... 
' ILLA. LA ¡j AHÍ ADELANTE ACAMPA- 
L, CORRIENTE ES MÁS FUERTE ) , IemoS eS 

EN EL CENTRO, 


/ YA PUEDES DESEM- Ñ yde * TENDREMOS QUE SOY BUENO CON 
BARCAR...LA TENGO S CONSEGUIR COMIDA Ml EL ARCO, COMISAr», 
W PARA EL CAMINO. RIO. 


DE LAS GUARDIAS Jl WY CREO QUE ALGUIEN Y 
YO ME ENCARGO, JN MM RONDA.. VERÉ DE QUE JP 
PEQUEÑO,  É SE TRATA. qa 


SIGILOSAMENTE 
«ALMA GRANDE 

FUE A INVES= 
TIGAR. F 


¡BAH...ES UNA HN 
LIEBRE RABONA] , 


“¿DONDE ANDABAS, Y 
ALMA GRANDE 2 


ESCUCHÉ UN RUI VOY A CONTARTE UNA Y ME GUSTAN 
DO, CREÍA QUE SE-] | LEYENDA YAQUI, GUAY. | LAS LEYENDAS, 
RIA ALGÚN GATO, (hermano ] COMISARIO, MI 
PERO RESULI menor) PADRE ME CON- 
UNA LIEBRE TABA MUCHAS, 
. PEQUEÑITA. . 


HABÍA UN VAQUERO TOROCOYOR! 

(yaqui renegado) QUE MATO/AL HER= 

MANO DE UN CACIQUE, LLAM 
.BUITIMEA... 


A ] E 
BUITIMEA TENÍA FAMA DE ves Y ASUSE LE APARECIO” 
DIABLERO ( brujo) Y CUANDO, | AL YOREME, QUE HUYO 
SE ENTERO'DE LO QUE HABÍA _ DESPAVORIDO. . 
PASADO CON SU HERMANO, 
TOMO"FORMA DE PUMA... 


EL YOREME FUE A SU EL GATO HABÍA DESAPARECIDO , 
CASA DE HORCONES, SACO Y POR MAS QUE BUSCO EN EL 
UNA ESCOPETA CUATA Y MONTE Y EL VALLE, EN CUEVAS 
REGRESO EN BUSCA DEL Y AGUAJES NO DABA CON ÉL. 
PUMA... PERO, ¿QUÉ PERO A SUS ESPALDAS LO SE- 
CREES QUE HABÍA ; 4 GUÍA UNA LIEBRE... 

PASADO ? : 


e 
++. APARECIÓ UN_OSOY ¿ SANTACUS 
EL TOROCOYORI INTENTO” 'GIGANTESCO QUE LO E yes 
DISPARARLE A LA LIEBRE» ATACO HACIÉNDOLO _/ 
PERO FALLO LOS DOS TIROS Demi... PEDAZOS. 
Y ANTES DE QUE PUDIERA /E 
VOLVER A CARGAR 


pm 


¡ERA BUITIMEA EL DIABLERO 
QUE'SE HABÍA VUELTO 0SO P 


> MN 
CLARO QUE NO ¡CLARO,AS/'COMO FUE UNA 
MAS QUE UN CUENTO. | COMISAÍ A | LIEBRE,PUDO HABER SIDO, 
PERO ESO NOS ENSE- Y ría. | UN PUMA? 
ÑA A QUE SIEMPRE y 
QUE ESTEMOS EN EL MONTE, Y? 
DEBEMOS TENER LOS 
OJOS BIEN ABIERTOS 
Y LOS O/DOS ATENTOS... 


ANTES O DE MEDIA NOCHE,EMPEZO'A $0- ÉL PAR DE YAQUIS NO SOSPECHABAN EL 
PLAR UN FUERTE VIENTO. .. _ PELIGRO QUE LES AMENAZABA ... 


GUAY, 
ASNO TENORAS FRIO?) 


PERO. EL SEXTO SENT L YAQUL LE'PREVINO. [ 


VOY A ASEGURAR BIEN * 
LA BALSA...El VIENTI 
ESTA SOPLANDO FUERTE, 


[SE LA LLEVA, Y | DEBEMOS 

. SAI! « EVITARLO, QUE REGRESAR A LO 
(hermal y QUES A CORTA! 

> i 4 PARA CONSTRUIR 


en 
8 QUE ENTRE 
FALCÓN RAPIDO) 


SIN EMBARGO, LA PEC COMISARIO 
MANIOBRA ¡NO ERA LLEGO HASTA 
TAN SENCILLA... sy LA BALSA, 


AHORA SÓLO E FALTABA LLEGAR DE NUEVO | 
A TIERRA. 


Y CUANDO PARECÍA QUE YA CASI LO OE UNOS SEGUNDOS EL YAQUI, LU: 
HABÍA OGRADO, LA EAS alte UN CHO" ROR MAME eS FIRME. 
TREMENDO TIRON E y 


NuEstRO AMIGO ESTABA A PUNTO DE 


SER ARRASTRADO POR LA BALSA CUANDO | ¡ESO ES, GUAY. 


SiKI ACUDIO” EN SU AYUDA. | YA CASI LO 


S LOGRAMOS Y 
¡ AQUÍ ESTOY SAI. 2 NO, SIK!... ASI” 
COGETE FUERTE / /[ NO...PRIMERO 
TIENDETE EN EL. 
SUELO O APOYA 
LOS PIES EN 
UNA PIEDRA, 


POR POCO SE NOS VA 
Y HUBIÉRAMOS PERDI- 


TRUIR OTRA, 


A LA MAÑANA SIGUIEN 
REANUDARON LA MARCHA 
2% » 


PUEDES/JALAR 
ESTOY BIEN ALAS 


NO HABÍAN NAVEGADO NI DOS HORAS. = 
CUANDO LOS SORPRENDIO” UNA EE J APOYATE EN: LA 


CORRIENTE: : soy [UGARROCHA. -.. 
TUSTO,SIKI,TENE= SIN qa 


SIN EMBARGO, LA FUERZA DEL RIÓ ERA 
TREMENDA, 


E E EL PEQUEÑO YAQUI 
JSUELTALA... INTENTO SOSTENERSE, 
UELTALA,. PERO SALIO' DESPEDIDO, 


ALMA GRANDE NO AP 57 
3 r :] 4 AGUANTA, GUAY (hermano: 
PERDIO TIEMPO... | . Uranio 2 ? 


=N POCOS SEGUNDOS, 
LMA GRANDE ESTUVO 


AHORA SOLO FALTABA LLEGAR A LA YA NJ 
ORILLA. Y PERDIMOS LA E) NO TE PREOCU= 


BALSA, POR MI PAS] PES, PEQUEÑO, 


O TE SUELTES” CULPA / IS CONSTRUIREMOS 


Q DE.MI%..YO NADARÉ 1 


PERO NO TUVIERON NECESIDAD DE 


Los DOS YAQUIS DESANDARON EL CAMINO 
PARA LLEGAR A LA ZONA BOSCOSA DON- CONSTRUIR OTRA. promo, el 
Í LOS BUENOS 


DE PROVEERSE DE MATERIAL PARA UNA pa 
NUEVA BALSA. Í MIRA ALLÁ ESTA ESPÍRITUS 
NUESTRA BALSA. . NOS PROTEGEN 


PARECE QUE ESTA 
INTACTA! 


l Ta 

Poco TIEMPO DESPUÉS, PROVISTOS DE 
NUEVAS GARROCHAS REINICIARON EL. VÍA= 
JE CONTRA LA CORRIENTE. perreo 


¿QUÉ HAREMOS AL Y AHORA NO NOS Y 
*| COGERAN:DESPRE- | 


RRIENTES FUERTES? [ VENIDOS, YA LO 
VERAS. 


MAS TARDE LLEGARO! ALMA GRANDE EMPEZO”A TIRAR DE LA 
z =] BALSA DESDE TIERRA FIRME. pl 


DEL RÍO. [== 
4 NO LO OLVÍDES, SI LA 


IN BALSA EMPIEZA A RE- O 
Y - TROCEDER SUELTAS LA MES 


GARROCHA Y SALTAS 
A TIERRA? -, 
1] 


DURANTE HORAS, 
EL YAQUI JALO” 
DE LA BALSA, 


YA BIEN ENTRADA LA TARDE. . 


j MIRA, SAI, (hermano mayor) 
AHI ESTA EL NACIMIENTO 
DEL PAPIGOCHIC? AL 
OTRO LADO ESTA EL VALLE 

AL SAGRADO DE BOCHOBO- 

MAMPO, 


EN LAS PARTES TRANQUILAS DEL RÍO LA 
IMPULSABAN CON LAS GARROCHAS.. .. 


Pero DONDE LAS CORRIENTES DE LOS 
RAPIDOS LO IMPEDIAN, EL COMISARIO 
TIRO Y TIRO” CON TODAS SUS FUERZAS, 


DONDE VIENEN A 
CAZAR LOS ESPÍRITUS 
DE LOS GUERREROS 


VALIENTES, 


Y mi pequeño Sike ES N 

Teo | Nuestra Alva ¿ete 

GI TA CONTRA LA SERCIEN 
== 2D y Mo 


ME GUSTARK VERLO, 
COMISARIO. 


AHORA S/'QUE Y ¡NO LAS INVOQUES 
SE NOS APAREZ-] SON LOS. GUARDIA= 
“CAN DIEZ SER= /. NES DEL VALLE, 
PIENTES. SAGRADO / 


ÚNOS MINUTOS DESPUES, SE ENCONTRA- 
BAN EN LA PARTE SUBTERRANEA DEL RÍO. 


¡PARECE LA ENTRADA A $ 
ALLA TIERRA ALTA ) E 
IN Y 
Ve f 


E 


¡EL PAISAJE ERA IMPONENTE Y DE BeLLEza De PRONTO,EL PEQUEÑO YAQUI QUEDO” PA= 
¿INDESCRIPTIBLE. y RALIZADO POR EL TERROR; 


¿ALZA MAS'EL HAZ, Y 5 Y 
SIKI,/ PARECE QUE A . , N Y IE 
HAY"UN RECODO f ba. ¡A 


¿AMU SAL AHÍ. 
ES UNA CULEBRA 
DE/OJOS SALTONES/ 


[SAL NOS VA 
A: MORDER 


7 ACÉRCATE A MÍ” 
MIEDO 


DE ESA MANERA EVITARON QUE EL ANI- 
MAL PUDIERA ACERCARSE; 


SIKLY NO TENGAS Ñ 


EL COMISARIO PUSO UN VALLADAR DE 
FUEGO ENTRE ELLOS Y LA SERPIENTE; 


pa 


SIN EMBARGO, PARECÍA QUE LA BESTEZUE: 
LA ENTENDIA QUE EL ZACATE ACABARÍA 
POR CONSUMIRSE Y LOS SEGUÍA. 


EL GOMISARIO TRATABA DE IMPEDIR QUE 
/E ACERCARA. MAS. 


ÁNTES DE QUE LA SERPIENTE VOLTEARA 
LA BALSA, ALMA GRANDE DISPARO CUA= 
TRO VECES. 0 : 


¡NO QUERÍA HACERUSO NB 
DE LA PISTOLA PORQUE 
ES PELIGROSO AQUÍ DEN- 
TRO, PERO, NO QUEDA - 

LL OTRO REMEDIOf 


Y. ? 
1 ABRAZATE A MÍ; 
SIKI, NO TE -SUELTES) 


AFORTUNADAMENTE, LOS TIROS | 
DEL COMISARIO HABIAN SIDO 
PRECISOS. 


Sl, GUAY, Y NUNCA 
MÁS APARECERA. 


Poco DESPUES SALÍAN DEL RIO SUBTERRA- 
NEO AL VALLE SAGRADO DE 


dl > 
A 4LO LOGRAMOS, SAI... YM 
A LO LOGRAMOS/ "> 
í AHORA PODRÉ PAGARLE [il 


BOCHOBO- 


AL HOMBRE DE LA 


¿ AQUÍ HAY UNA GRAN 
RIQUEZA EN PIELES f 
PERO LA AVENTURA 
QUE HEMOS TENIDO 
VALE MAS QUE TO= 
DAS LAS AVENTURAS, 


y JUNTAS. 


CESARIO HACER UN TIRO 
EXACTO DE SEIS PUNTOS, 
A SEA CON UNO O' CON 
DOS DADOS.. Mm 


PUES DEBEN RECORDAR QUE NO ES 
TAN FACIL HACER ESE TIRO EXACTO 
DE SEIS, d QUÉ Feed EN'ESE 


AHORA VAMOS A EXPLICARLES 


EL CASO DE QUE SEA YO QUIEN 
nión EN LA TRAMPA DEL SUECO, 


/ PERO VAMOS A PONERNOS E 


EN EL CASO DE QUE SIMUL- 

TANEAMENTE CAIGA ENOTRA 

TRAMPA TAMBIÉN EL JEFE DE 

PILLOS, AÚN SIN QUE YO LOGRE 
SALIR DE LA MÍA. 


NO, CADA UNO 
SEGUIRA TIRANDO: 


Y 
¿QUIÉN PERDERÍA DE 
LOS DOS? ¿EL QUE 
HAYA CAÍDO PRIME- NLOS DADOS HASTA 


SEIS TANTOS Par, 
RA SALIR Y CON- 
TINUAR EL JUEGO 


N QUE FACIL ES FORMAR SU 
JUEGO YAQUI 


VE 


Como nuestros lectores se habrán dado cuenta, 
desde el número pasado estamos republicando cada una 
de las cuatro partes de que consta el JUEGO YAQUI. 
En esta ocasión queremos explicarles detalladamente 
cómo pueden ir pegando cada una de esas partes. 


Busquen un cartón, madera, triplay, etc., cuatro 
veces mayor que el tamaño de la contraportada de esta 
revista. Después, peguen sobre el ángulo superior ¡z- 
quierdo la parte que publicamos la semana pasada, cui- 
dando da recortar cuidadosamente al ras de la ¡lustra- 
ción; enseguida peguen la parte que publicamos en este 
número en el ángulo superior derecho; en esta forma 
peguen las otras dos partes que publicaremos en segui- 
da y al final, tendrán completo su JUEGO YAQUI. 


Para evitar que se les 
arrugue, se les rompa o se 
les maltrate cualquiera de 
las partes que esten pegan- 
do les sugerimos el uso del 
cemento que utilizan los 
zapateros y que pueden ad- 
quirir en cualquier papele- 
ría del pais a módico precio; 
el uso de este pegamento 
es el más apropiado, pues 
cualquier excedente se qui- 
ta facilmente con la yema 
de los dedos. Le recomen- 
damos que cuiden de que 
cada una de las partes de 
los centros, ensamblen per- 
fectamente bien para que 
no se noten las uniones y 
quede como la ilustración. 


